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Spielzug:
Ziel ist es, als Erste:r alle Burger auf der Speisekarte Kombiniere beliebig und spiele 1, 2 oder
fertigzustellen. Karten klauen, Burger anbrennen lassen, 3 Karten aus deiner Hand:
vertauschen und die Konkurrenz so richtig nerven? Alles
erlaubt!
A. Lege Zutaten auf dein Tablett, um Burger
2-3 Spieler:innen: Fertigt alle Burger der Speisekarte an! fertigzustellen. Achtung: Einmal gelegte
4-6 Spieler:innen: Fertigt nur die ersten drei Burger der Zutaten durfen nicht zwischen Burgern
In diesem Restaurant gibt es nur eine Mission: Speisekarte an! verschoben werden.
Zerstore die Burger der anderen und stelle
deine als Erste:r fertig — wer trédelt, wird (ara-aspieterinnen) Wer zuletzt einen richtig guten Burger verdrickt hat, beginnt. B. Wirf unerwiinschte Karten in den Mull.
gesmasht! Glaubst du, du kannst alle
plattmachen? C. Stifte Chaos mit den Aktionskarten!
Nach dem Ausspielen kommen sie auf
VOrbereitung: den Mulistapel.
Zutatenkarten Aktionskarten Mischt alle Karten und verteilt 3 an jede Person. Soto
. o . @ . SH Man darf nicht aussetzen.
8 6 6 G 6 <2 3 Legt den restlichen Stapel verdeckt in die Mitte — das ist BURGER . . i
* * * * * x der Nachziehstapel. Daneben entsteht der Millstapel fiir \ 8508 Am Ende deines Zuges ziehst du wieder
N abgelegte Karten. Ist der Nachziehstapel leer? Schnapp auf 3 Karten nach.
‘ @ @) . .’ dir den Mdllstapel, dreh ihn um - ohne zu mischen — und
x3 x3 U %) x1 x3 f. schon ist er wie neu! Dann ist die néichste Person dran!
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Burger missen immer in der Reihenfolge der Zutaten
auf der Speisekarte fertiggestellt werden. Du darfst mit

Auf deinem Tablett darf derselbe Burger niemals

M p doppeltliegen. Also gut Gberlegen, bevor du einen
® neuen Burger startest.
880V @ X

dem Burger starten, der dir strategisch am meisten bringt.
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Hat jemand den Burger ,extra durch” bestellt? Verbrenne einen
beliebigen Burger oder einen Zutatenstapel und wirf ihn in den
Miill. Ja, das darf auch etwas von deinem eigenen Tablett sein,
wenn du es loswerden willst..

Klaue von einem beliebigen Tablett entweder einen fertigen
Burger oder die oberste Zutat eines Burgers und lege sie auf
ein anderes Tablett — ja, auch das Brétchen zahlt! Aber
Achtung: Du darfst keinen doppelten Burger besitzen.

Durchsuche den Miillstapel und nimm dir eine beliebige
Zutatenkarte. Du musst sie noch im selben Zug verwenden.

Ups, falscher Tisch! Alle drehen gleichzeitig ihre Tabletts nach
links oder rechts — inklusive aller Burger und Zutaten darauf.

%

Wenn du in deinem Zug zwei identische Karten auf
der Hand hast, darfst du beide abwerfen, um (ohne
hinzusehen!) eine Karte aus der Hand einer anderen

Person zu ziehen.

Du kannst diese Karte behalten, sofort ausspielen f\fﬂs
oder abwerfen. Beende deinen Zug, indem du wieder

auf 3 Karten nachziehst. Die andere Person startet 0 O O
ihren Zug mit einer Karte weniger und muss mit den f? o} @)

verbleibenden Karten spielen.

Wer als Erste:r alle Burger auf seinem Tablett fertiggestellt hat, gewinnt Smash Burger.
Los geht’s — ab in die Kiiche!

E#E KENNEN SIE ALLE
mi%: UNSERE SPIELE?
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